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1. UNITE > Dogal Sistemler Kazanim 9.1.6: Haritayr olusturan unsurlardan yararlanarak harita kullanir.

Alan Becerileri: Harita Becerisi, Kanit Kullanma

Etkinlik ismi ORYANTIRING HARITASI O 20dk.

Amaci Haritayi olusturan unsurlardan yararlanarak harita kullanimini saglayabilme. & Bireysel

Asagida verilen oryantiring haritasindan yararlanarak sorulari cevaplaymiz.

Not: Oryantiring, harita kullanarak yon bulmayz i¢eren ve zamana kars1 yapilan bir spor tiirtidiir. Her tiirlii arazi kosullarinda yapilabilmektedir.
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@ Harita uzunlugu 3 cm olan ¢ikis noktast ile 1. hedef arasinin ger¢ek uzunlugu 150 mdir. Buna gore
haritanin ¢izgi 6l¢egi ile kesir 6l¢cegini bulunuz.
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@ Sporcularin ¢ikis noktasindan baslayip varis noktasinda tamamlanacak olan yariglarinda hedefler
aras1 mesafeleri ve ilerleme yonlerini 6rnekteki gibi bulunuz.

Cikis Noktast: 150 m GD 1. Hedef: 2. Hedef:
3. Hedef: 4. Hedef: 5. Hedef:
6. Hedef: 7. Hedef: Varis Noktast:

@ Sporcularin cikis noktasindan baslayip varis noktasinda tamamlanacak olan yarislarinda hedefler
arasinda hangi unsurlarla karsilagtiklarini 6rnekteki gibi doldurunuz.

Cikis Noktasi: Sagaklik, golgelik, orman i¢inde agik arazi ve tash ylizey

1. Hedef: 2. Hedef:
3. Hedef: 4. Hedef:
5. Hedef: 6. Hedef:
7. Hedef: Varis Noktast:
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Hazirlayan: Mutlu KARAKOC




